
FORMATION POUR LES COMMISSAIRES DE MATCH DE WORLD RUGBY

WORLD RUGBY
FORMATION ET EDUCATIONScript du speaker du jour de match

HORAIRE ANNONCE

Après
l'ouverture
des portes

La musique de fond doit être entraînante et contemporaine. Une musique de fond doit
toujours être jouée entre les annonces (excepté à la sortie des joueurs, pendant les
hymnes et pendant le match).

La dernière chanson jouée avant le début du match doit être « World in Union ».

Coup
d'envoi –
1ère
période 
-30
minutes

Annonce générale de bienvenue  
Intercalez dans la musique l'annonce de bienvenue et les informations ci-dessous.  Il n'est
pas nécessaire de tout lire en une seule fois, les informations peuvent au contraire être
utilisées pour rappeler aux spectateurs l'heure du coup d'envoi, les matches joués, etc.

World Rugby vous souhaite la bienvenue au [NOM DU STADE] pour [NOM DU
TOURNOI].

Le [NOM DU TOURNOI] est [INFORMATIONS GÉNÉRALES SUR LE TOURNOI, Y
COMPRIS LES ÉQUIPES PARTICIPANTES, LES TENANTS DU TITRE, ETC.].

[NOM DU STADE] accueille aujourd'hui le [JOUR DU TOURNOI] du tournoi avec
[NOMBRE DE MATCHES] matches passionnants à suivre :

[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE], suivi de
[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE], et enfin le dernier match de
la journée,
[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE].

[NOM DU STADE] accueillera également [NOMBRE DE MATCHES] autres matches
aujourd'hui :

[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE], suivi de
[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE], et enfin le dernier match de
la journée,
[NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à [HEURE].

À répéter
si possible

Sponsors
World Rugby et [NOM DE LA  FÉDÉRATION] aimeraient remercier les sponsors et
partenaires suivants pour leur soutien à ce tournoi :

• [NOM DES PRINCIPAUX SPONSORS]
• [NOM DES AUTRES SPONSORS ET DES FOURNISSEURS]
• [NOM DE  LA RÉGION, DE LA VILLE, DES AGENCES GOUVERNEMENTALES QUI

CONTRIBUENT À L'ORGANISATION DU TOURNOI OU LE SOUTIENNENT]
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À répéter
si possible

Billets
Les billets pour [NOM DU TOURNOI] peuvent être achetés sur [NOM DU SITE WEB] ou
[NOM DU POINT DE VENTE]

À répéter
si possible

Médias sociaux
Dites-le haut et fort au monde entier ! Vous êtes au match, dites-le à tout le monde ! Postez
vos messages de soutien et vos photos du match et de la foule sur Twitter en utilisant le
hashtag [NOM DU HASHTAG].

Les meilleurs posts seront inclus dans la retransmission en direct de cette journée sur
[NOM DU SITE WEB].

À répéter
entre les
matches
et après le
dernier
match

Site Web officiel du tournoi
Pour obtenir les dernières informations sur le tournoi, rendez-vous sur [NOM DU SITE
WEB] et accédez aux actualités, aux reportages, aux interviews, aux résultats et aux
statistiques.

Coup
d'envoi 
-9 minutes 
(3 minutes
avant
l'entrée
des
équipes)

Passer « World in Union » à ce moment. 

Se reporter à la feuille de composition de l'équipe pour les informations ci-dessous.

Et voici maintenant la composition de l'équipe [NOM DE L'ÉQUIPE] :

Numéro 15... [ALLER JUSQU'AU NUMÉRO 9, PUIS DU NUMÉRO 1 AU NUMÉRO 8].

Et les remplaçants de l'équipe [NOM DE L'ÉQUIPE] sont :

Numéro 16... [ALLER JUSQU'AU NUMÉRO 22].

L'arbitre du match est [NOM DE L'ARBITRE] de [NOM DE LA FÉDÉRATION].

Les arbitres assistants sont [NOM DE L'ARBITRE ASSISTANT] de [NOM DE LA
FÉDÉRATION] et [NOM DE L'ARBITRE ASSISTANT] de [NOM DE LA FÉDÉRATION].

L'arbitre vidéo est [NOM DU TMO] de [NOM DE LA FÉDÉRATION].

Coup
d'envoi 
-6 minutes

Jouer la musique de sortie du tunnel
Elle doit être synchronisée avec la sortie (en file indienne)des porteurs de drapeau.
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Lorsque
les 2
équipes
sont en
place pour
les
hymnes

Veuillez vous lever pour les hymnes nationaux de :

Match 1 - [NOM DE L'ÉQUIPE] et [NOM DE L'ÉQUIPE]
Match 2 - [NOM DE L'ÉQUIPE] et [NOM DE L'ÉQUIPE]
Match 3 - [NOM DE L'ÉQUIPE] et [NOM DE L'ÉQUIPE]

En cas de
rituel
culturel de
cérémonie

Match 1 - Mesdames et messieurs, [NOM DE L'ÉQUIPE] va maintenant effectuer le [NOM
DU RITUEL CULTUREL DE CÉRÉMONIE]
Match 2 - pas de rituel
Match 3 - pas de rituel

Pendant le match
Annoncer tous les essais, les coups de pied de pénalité réussis, les drops, les
remplacements, les substitutions, les remplacements sur saignement, les cartons jaunes et
les cartons rouges.

Essai pour [NOM DE L'ÉQUIPE] par le numéro [NUMÉRO ET NOM DU JOUEUR].

Coup de pied réussi pour [NOM DE L'ÉQUIPE] par le numéro [NUMÉRO ET NOM DU
JOUEUR]. Le score est désormais de [SCORE DU MATCH].

Remplacement pour [NOM DE L'ÉQUIPE], [NUMÉRO DU JOUEUR ET NOM DU JOUEUR]
est remplacé par [NUMÉRO DU JOUEUR ET NOM DU JOUEUR].

Carton jaune et exclusion temporaire pour [NOM DE L'ÉQUIPE, NUMÉRO DU JOUEUR ET
NOM DU JOUEUR].

Après le coup de sifflet final du premier match
Félicitations aux deux équipes.

Les résultats des matches joués dans les autres stades sont les suivants : [RÉSULTATS DES
MATCHES DES AUTRES STADES].

Le prochain match de la journée sera [NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à
[HEURE].

Après le coup de sifflet final du deuxième match
Félicitations aux deux équipes.

Les résultats des matches joués dans les autres stades sont les suivants : [RÉSULTATS DES
MATCHES DES AUTRES STADES].

Le prochain match de la journée sera [NOM DE L'ÉQUIPE] contre [NOM DE L'ÉQUIPE] à
[HEURE].
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Après le coup de sifflet final du troisième match
Félicitations aux deux équipes.

Les résultats des matches joués dans les autres stades sont les suivants : [RÉSULTATS DES
MATCHES DES AUTRES STADES].

Nous espérons vous revoir ici le [DATE ET HEURE].

Pour obtenir les dernières informations sur le tournoi, rendez-vous sur [NOM DU SITE
WEB] et accédez aux actualités, aux reportages, aux interviews, aux résultats et aux
statistiques.

Les billets pour [NOM DU TOURNOI] peuvent être achetés sur [NOM DU SITE WEB] ou
[NOM DU POINT DE VENTE]


